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* Objetivo
* Conceito basicos : estrutura de controle
» Tipos de estrutura de controle

Linguagem de Programacao e : ontr
— Repeti¢do com teste no inicio;
Estruturada — Repeti¢@o com teste no final;

— Repeticdo com varidvel de controle;
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Objetivo Algoritmo & Programa

* Propriedades dos algoritmos
* Reconhecer a necessidade do uso de estrutura de — Possuir agdes simples e bem definidas (ndo ambiguas);

repeticao . ia
petie — Possuir seqiiéncia ordenada;
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« Aprender a sintaxe da estrutura de repeti¢io “While” e
“For”

e Aprender a resolver problemas que requeiram o uso de
estrutura de estrutura de repeticio a partir de seus
enunciados e interpretagio do texto. — Pode receber entradas externas;

— Pode fornecer saidas externas.

— Possuir seqiiéncia finita de passos;

— Possuir fim (todas as a¢des devem ser executadas em um
tempo finito);
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o © o~ . q .~ .
Estruturas de repeti¢do - Conceito Estruturas de repeti¢do - Conceito
g S
3 3
g . . g =
" Exercicio 00: Faca um programa que receba 8 # Padrao de Comportamento
o A - ; " )
5| numeros inteiros e ao final mostra o soma ? g
3 &
System.out.println("Informe um nimerol:"); " System.out.println("Informe um nimerol:");
numerol = teclado.nextInt(); ) numerol = teclado.nextInt();
System.out.println("Informe um nimero2:"); . System.out.println("Informe um nimero2:" -~
numero2 = tec}ado.nﬁxtInt(); i . L numero2 = teclado.nextInt();
System.oft.pr‘lntln( Infcr‘me.um ndmero3:"); 1.1n); System.out.println("Informe um nimero3:" Note que existe um
numero3 = tecl.lado.nﬁxtInt(), . numero3 = teclado.nextInt(); ", o
System.uut.pr‘;n;ln( I"fm"fg? um nimero4:"); System.out.println("Informe um nimero4:" Padrdo de
numero4 = teclado.nextInt(); numero4 = teclado.nextInt(); ”
System.aut.pr‘intln("Infor‘rg: um nimero5:"); System.out.println("Informe um nimeroS: " Cnmportamentn
numero5 = teclado.nextInt(); numeroS = teclado.nextInt(); i
System.out.println("Informe um ndmero6:"); System.out.println("Informe um nimero6: " nesse algorltmo-
numeroé = teclado.nextInt(); . numeroé = teclado.nextInt();
System.out.println("Informe um nimero7:"); System.out.println("Informe um nimero7:"]
numero? = teclado.nextInt(); ) . numero7 = teclado.nextInt(); Padrao de
System.out.println("Informe um nimero8:"); System.out.println("Informe um nimero8:"
numero8 = teclado.nextInt(); numero8 = teclado.nextInt(); Comportamento
soma = numerol + numero2 + numero3 + numerod + soma = numerol + numero2 + numero3 + nume
numero5 + numeroé + numero7 + numero8: numero5 + numeroé + numero7 + nur
) System.out.printli E se fossem 50 pessoas ? 50 varidveis ? System.out.println("soma :" + soma); REPETI ﬂ
100 pessoas ? - 50 “escreva / leia” ? ¥ A0
} 200 pessoas ? +




Estruturas de repeti¢ao

» Quando uma seqiéncia de
comandos deve ser executada ~
repetidas vezes usamos uma
estrutura de repeticao.

+ Aestrutura de repetigao, assim
como a de decisdo, envolve Continuar?
sempre a avaliagdo de uma {erdadeiro
condicéo.

» Também conhecidas como

lagos de repetigdo ou loops. Q

blaco
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Estruturas de repeticdo - Algoritmo

» Trés sdo as possiveis organiza¢des ldgicas principais para
um algoritmo:
— Repeticdo com varidvel de controle

para <varidvel > de <valor_inicial> até <valor_final> faca
bloco de comandos
fimpara

UNIVERSIDADE PAULISTA

— Repetigdo com teste no inicio;

Enquando <teste condicional > faca
bloco de comandos
fimenquanto

— Repeti¢do com teste no final;

repita
bloco de repeticdo
ate (teste_condicional)
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Estruturas de repeti¢ao

» Estruturas de repeticdo condicionais:
— enquanto uma determinada condicao for verdadeira.

UNIVERSIDADE PAULISTA

» Estruturas de repeticdo incondicionais:
— Por um nimero predeterminado de vezes.
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Estruturas de repeti¢do - Java

* Trés sdo as possiveis organiza¢des ldgicas principais para
um algoritmo:
— Repeti¢do com varidvel de controle
for (inti=1;i<=10;i++) {
instrucao
}

UNIVERSIDADE PAULISTA

— Repetigdo com teste no inicio;

while ( condigdo) {
instrugao
}

— Repeti¢do com teste no final;

do {
instrugao
} while ( condigéo );
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Comando break

= break: interrompe a execucdo do bloco de repeticdo.
= Continua com a proxima instrugao, logo apos o bloco.

= continue: interrompe a execucdo da iteragdo
= Testa a condicdo e reinicia o bloco com a préxima iteragdo.

UNIVERSIDADE PAULISTA

while (!terminado) {
passePagina () ;
if (alguemChamou == true) {
break; // caia fora deste loop
}
if (paginaDePropaganda == true) {

continue;
}
leia();
i

restoDoPrograma () ;

// pule esta iteracdo
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Expressdo condicional da repeticao
xpressao condicional na estrutura de repeficao
Caso seja informado um nimero menor ou igual zero, sair do loop||

«ILISTA

UnNIi=

UNIVERSIDADE -,

System.out.println("informe o niumero");
numero = teclado.nextInt();
while (numero > @) {

instrucao;

}

A entrada dos dados ¢ finalizada quando o usudrio informar zero.
System.out.println("informe o niumero");
numero = teclado.nextInt();
while (numero != 0) {
instrucao;

}

Msc Wanderley Gongalves Freitas

LPE — Parte ll - Estrutura de Repeticéo 12 de 24




UnNIi=
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Expressdo condicional da repeticao
xpressao condicional estrutura de repeticao
Caso seja informado 99, sair do loop.

Do{
System.out.println("informe o nimero");
numero = teclado.nextInt();
If (numero !=99){
Intrucao;

} while (numero !=99);
o fintal das leituras dos dados se dard com a entrada de um “saldrio
negativo

System.out.println("informe o nimero");
salario = teclado.nextDouble();
while (salario > @) {

instrucao;

struturas de repeti¢ao — Loop Infinito

Caso a condi¢@o do loop nunca seja false, entdo aquele lago serd
executado “para sempre”;

— Nao definimos uma condig¢do de parada ;

— A condicdo de parada existe, mas nunca é atingida numero 5

Digite numero -5

5 public class Questao®2 {

6

78 public static void main(String[] args) {
8

9

Scanner teclado = new Scanner(System.in);

18 int numero = @;

11 int contador=e;

12 System.out.println("informe o nimero ou sair =nimero negativo");
K] numero = teclado.nextInt();

UNIVERSIDADE PAULIS™A
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struturas de repeticao — Loop Finito

public

public static void main(String[] args) {

* Caso a condigdo do loop seja verdadeiro, entdo o lago
serd executado até condi¢do seja falso;

* Digite numero 5
Digite numero -5

class Questac@l {

Scanner teclado = new Scanner(System.in);

int numero = 0;

int contador=0;

System.out.println("informe o nimero ou sair =nimero negativo");
numero = teclado.nextInt();

while (numero >= 8) { informe o n
System.out.println("numero : " + numero); 5
numero--; numero :

5
contador= contador + 2; numero : 4

} numero : 3
numero : 2
1

2]

1.

System.out.print("contador " + contador);

numere :
numero :
contador 12

Estruturas de repeticao — For

for ( int contador = 1; contgdor <= 10; contador++ ) {

* Instrugdo de repeticdo for foi criada para
repeticdo utilizando variavel contadora

— Especifica os detalhes da repeti¢ao controlada por

uma varidavel contadora em uma tnica linha

System.out.println( “contgdor =~ + contador );

Estruturas de repeticao - for

* Formato geral

UnNIi=
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for (inicializacdo; condicdoDeParada; incremento) {
instrugdo

}
— Inicializacdo
« Nomeia a varidvel de controle e inicializa seu valor.
— Condigdo de parada
« Condi¢do que determina se o loop deve parar.
— Incremento
« Modifica o valor do contador para que a condi¢@o de parada
torne-se falsa ao final.

m while (numero <= 25) { R —
15 System.out.println("numero : " + numero); "E"“‘"“E“m“;‘;:’:g;’”MAW“ 2
umero : - - . .
16 numero--; Numero : -196133 Inicializaca avel Condigao de parada Incremento ap6s iteragao
17 contador= contador + 23 numero : -196134 nicializagao da variave
18 } numero : -196135
19 System.out.print("contador " + contador); numero : -196136
) } numero : -196137
21 } Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas  LPE — Parte Il - Estrutura de Repetigo 16 de 24

Estruturas de repeticao - PARA

Exemplo : Faga um algoritmo que receba 9 nimeros
inteiros e ao final mostra o0 menor nimero

f
2

3

s
5
6
v
]
s

E

algoritmo "ExemploPara’
[rax

numero : inteiro
menor: inteiro
i: inteiro

inicio
escreval ("informe o numero ")
leia (numero)

menor <-numero
para i de 1 ate 8 faca
escreval ("informe o nimero ")
leia (numero)
se (numero < menor) entao

menor <- numero
fimse
fimPara
escreval ("menor ",menor)
fimalgoritmo
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Estruturas de repeti¢do - FOR

public class LPE@3FOR {

public static void main(String[] args) {
double salario = 100;
System.out.println("Estrutura de repeti¢do FOR");
for (int i = @; i < 10; i++) {
salario = salario + 10;
System.out.printf(" i :

¥
System.out.printf(“Salario final " + salario);
} eminteds LGN i pplctn] CUa150 12 8
Estrutura de repeti¢do FOR

i : o salério:
i salario:
salario:
salario:
salario:
salario:
salario:
salario:
salario:
salario:

L
NV R WN R

©

i

%d salario: %f \n", i, salario);

110,000000
120,000000
130,000000
140,000000
150,000000
160,000000
170,000000
180,000000
190,000000
200,000000

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas (I P SR Salario final 200.0
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Estruturas de repeticao — For

Exercicio 02: Faga um programa que receba 10 notas
de alunos da turma biologia e ao final mostra a media da

turma ?
public class LPE@3Exercicio®2 {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado =
double nota;
double soma = ©;
double media = ©;
for (int i = 1; i <= 10; i++) {
System.out.println("Informe Nota:");
nota = teclado.nextDouble();
soma = soma + nhota;

¥
media = soma / 18;
System.out.println("media :" + media);

¥

hew Scanner(System.in);

21 de 24

Estruturas de repeticao - While

Estruturas de repeticao condicionais

e Condigdo testada no inicio da repeti¢do:

while ( condicao) {
instrucdo

» Testa a condic@o antes da execuc@o do bloco.
* Enquanto a condig@o dor verdadeira, executa o bloco.
— Bloco pode ser executado 0 ou mais vezes

» Finaliza a execugdo do bloco quando condigéo for falsa.

23 de 24
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Estruturas de repeti¢do -

FOR

Exercicio 01; Faga um programa que receba 8
nameros inteiros e ao final mostra o soma ?

lic class LPE®3Exercicio®l {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado =
int numero;
int soma = ©;
for (int i = 1; i <= 8; i++) {

System.out.println("Informe um nimero:");

numero = teclado.nextInt();
soma = soma + numero;

}

System.out.println("soma

+ soma);

LPE — Parte ll - Estrutura de Repeticéo
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new Scanner(System.in);
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turma.

public class LPE@3Exercicio®3 {
public static void main(String[] args) {

=
a
E
a
g
g
@
§
2
3

double nota;

double soma = @;

int contador = @;//contador

double media = @;//acumulador

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
System.out.println("Informe Nota")
nota = teclado.nextDouble();
soma = soma + nota;
contador = contador + 1;

}

media = soma /contador;

System.out.println("media :" + media);

< Msc Wilg

Estruturas de repeticao — For
Exercicio 03: Faga um programaque recéba 10 notas

de alunos da turma biologia e ao final mostra a media da

Scanner teclado = new Scanner(System.in);

H

22 de 24

Y. .~
H Estruturas de repeticdo - ENQUANTO
E
W Exemplo: Faga um algoritmo que receba 9 numeros
5| inteiros e ao final mostra o menor nimero
& 1algoritmo "ExemploEnquanto"
q -
e cver
= 4 numero : inteiro

s menor: inteiro

¢ i: inteiro

7 contador : inteiro

sinicio -

s escreval ("informe o numero ")

10 leia (numero)

12 menor <-numero

13 contador <- 8

1 enquanto contador > 0 faca

i escreval ("informe o numero ")

16 leia (numero)

w7 se (numero < menox)) entao

18 menor <- numero

15 fimse

E) contador <- contador - 1

2 fimEnquanto

2 escreval ("menor ",menor)

2 fimalgoritmo
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Estruturas de repeticdo - While

blic class LPE@3While {

public static void main(String[] args) {

double salario = 100;

int i = 0;

System.out.println("Estrutura de repeticdo While");

while (i < 10) {
salario = salario + 10;
i=1i+1;
System.out.printf(" i : %d salario: %f \n", i, salario);

System.out.printf("Salario final " + salario);

Estrutura de repeticdo While
i salario: 110,000000
salario: 120,000000
salario: 130,000000
salario: 140,000000
salario: 150,000000
salario: 160,000000
salario: 170,000000
salario: 180,000000
salario: 190,000000
i : 10 salario: 200,000000

LPE — Parte Il - Estrutura de RepRElClE CIUEULENRL N
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Estruturas de repeti¢do — do..while

Estruturas de repeticio condicionais

¢ Condicio testada no final da repeticio:

do {
instrugcdo

} while ( condicdo );

» Testa a condigdo apds a execugdo do bloco.
* Enquanto a condi¢do dor verdadeira, executa o bloco.
— Bloco pode ser executado 1 ou mais vezes
» Finaliza a execucdo do bloco quando condigéo for falsa.

LPE — Parte Ill - Estrutura de Repeticao
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Estruturas de repeti¢ao - do..while

ublic class LPE@3DOWhile {

public static void main(String[] args) {
double salario = 100;

int i = @;
System.out.println("Estrutura de repeticdo do .. While");
do {

salario = salario + 18;
i=1i+1;

System.out.printf(" i : %d salario: %f \n", i, salario);

ctaminsteds

} while (i < 10);

150,
System.out.printf("Salario fir Estrutura de repeticdo do .. While

0 : 1 salario: 110,000000
i : 2 saléario: 120,000000
i : 3 saléario: 130,000000
i : 4 salario: 140,000000
i : 5 salari 150,000000
i : 6 saléri 160,000000
i : 7 saldrio: 170,000000
i : 8 salédrio: 180,000000
i

©

salari 190,000000
i : 10 salario: 200,000000

TP salario final 206.0

05/11/2018

=
&
E
g
8
g
“u
&
2
5

Prof: Msc ji

Estruturas de repeticao - While

Exercicio 04: . Faca um algoritmo que receba N
valores de compra de material construgéo e ao final
mostra a media geral da compra. Caso seja informado
um valor menor ou igual zero, sair do loop.

public class LPE@3Exercicio®d {
public static void main(String[] args) {

Scanner teclado = new Scanner(System.in);

double valorCompra = 0;

double soma = 0;

double media = 0;

int contador = 1;

while (valorCompra > 0) {
System.out.println("Informe compra ou sair = valor negativo");
valorCompra = teclado.nextDouble();

if (valorCompra > @) {
soma = soma + valorCompra;
contador = contador + 1;

}

}
if (contador > 0) {
media = soma / contador;

System.out.println(“media :* + media);

26 de 24
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Estruturas de repeticao - Repita

Exemplo : Faga um algoritmo que receba 9 nimeros
inteiros e ao final mostra o menor nimero
1algoritmo "ExemploRepita"

s var
4 numero : inteiro
s menor: inteiro

¢ 1i: inteiro

7 contador :
.

s

inteiro
inicio
escreval ("informe o ntimero ")
10 leia (numero)
u
2 menor <-numero
15 contador <- 8
1 repita
i escreval ("informe o ntimero ")
1 leia (numero)
4 se (numero < menor) entao
18 menor <- numero
15 fimse
2 contador <- contador - 1
a ate (contador =0)
2 escreval ("menor ",menor)
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Padrdo de Instrugdo - CONTADOR

* Um “padriio de instrugio” bastante utilizado em programas
que requerem o uso de REPETICAO ¢ a figura do
CONTADOR

= Um “contador” geralmente tem a seguinte forma

¥

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas

public class LPE@3Exercicio®5 {
public static void main(String[] ar

Estruturas de repeti¢do — Padrao de Instrucio

var=var +1
somado com mais 1 ...

ou seja a varidvel “recebe” o valor que ela ji possui
e assim por diante ...

Scanner teclado = new Scanner(S O que esse trecho de
double numero N X
int contador = @; programa faz?

while (contador < 5) {
System.out.println("Informe
numero = teclado.nextDouble
contador = contador + 1; //contador

System.out.println("contador :"
CONTADORES geralmente sio inicializados com ZERO ou com 1

LPE — Parte ll - Estrutura de Repeticao 30 de 24
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Padrao de Instrucdo - ACUMULADOR

public class LPE@3Exercicio@6 {

Estruturas de repeti¢do — Padrao de Instrucio

= Um outro “padrio de instrugio” bastante utilizado em
programas que requerem o uso de REPETICAO ¢é a figura
do ACUMULADOR
= Um “ACUMULADOR?” geralmente tem a seguinte forma
= var= var+X
com mais X ...

ou seja, a varidvel “recebe” o valor dela somado
¢ assim por diante ...

public static void main(String[] ar
Scanner teclado = new Scanner(S

double numero = @; Uque esse trecho de
int contador = ©; faz?
double soma = ©; programa faz

double media = ©;

while (contador < 5) {
System.out.println("Informe
numero = teclado.nextDouble();
contador = contador + 1; //contador
soma = soma + numero; //Acumulador

ACUMULADORES geralmente sio inicializados com o valor ZERO|

epet 31de 24

media = soma / contador;
System.out.println("media :" + media);

3
4
5
6
7
8
9
2}
1
2

oy

SR

g

public class LPE@3FOR {
pubiic static votd main(stringl] args) Resumo
double salario = 100;
System.out.println(“Estrutura de repeticdo FOR");
for (int i = @; i < 1@; i++) {
salario = salario + 10;
System.out.printf(" i :

%d saldrio: %f \n", i, salario);
System.out.printf("salario final " + salario):

public class LPE@3While {

double salario = 100;
int i=0;
System.out.println("Estrutura de repeticao While");

9 while (i < 10) {

10 salario = salario + 10;

11 i=1+1;

12 System.out.printf(" i

3
2
5 public static void main(String[] args) {
6
7
8

: %d salario: %f \n", i, salario)
14 System.out.printf("salario final " + salario);

public class LPE@3DOWhile {

public static void main(String[] args) {

double salario = 100;

int i = e;

System.out.println("Estrutura de repeticdo do ..

do {
salario = salario + 10;
i=i+1
System.out.printf(" 1 :

While");

%d salério: %f \n", i, salario);

} while (i < 10);
tem.out.printf("salario final " + salario);

UNIVERSIDADE PAULISTA
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Exercicio

Parte 3 - Lista de Exercicios
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Estruturas de repeti¢do — Padrao de Instrucio

Padrdo de Instrucdo Auxiliar

Um-outro “padrao de instrucio” bastante utilizado em programa que
requerem o uso de REPETICAO ¢ a figura do Auxiliar

Um Auxiliar geral tem a seguinte forma

Var = X ou seja, auxiliar é uma varidvel temporaria que é utilizada para
auxilio na manipulagdo de valores.

public class LPE@3Exercicio@7
public static void main(String[] args) {
Scanner teclado = new Scanner(System.in);
int idade;
int maiorIdade =
System.out.println("Informe idade:");

maiorIdade = teclado.nextInt(); //auxil O que esse trecho de
// inicializa o valor digitado pelo ust
programa faz ?

for (int i = 1; i < 3; i++) {

System.out.println("Informe idade:’

idade = teclado.nextInt();

if (idade > maiorIdade)//verifica maior idade

maiorIdade = idade; //atribua idade corrente
System.out.println("maior idade :" + paienidad
) } Auxiliar geralmente sio inicializado com o valor deseja mai

g Resumo

Estrutura SUB-ROTINA

Estrutura

1 Algoritmo exemplod;

Inteiro  sal, aum, novo_sal;
Leiafsal)

Aum € calculo(sal);

Novo_sal € sal + aum;
Escreval“Novo Salério & *, novo,_sal);

M
Lo
7,
[ —)

Ve Inteiro: perc, valor;
— Leia(perc);
— Valor € (sal * perc) / 100;

Retorne valor

Fim_subrotina calculo

._
gyJJ||
I'd
—
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