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• Objetivo

• Conceito básicos : estrutura de controle

• Tipos de estrutura de controle
– Repetição com teste no início;

– Repetição com teste no final;

– Repetição com variável de controle;

Agenda
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• Reconhecer a necessidade do uso de estrutura de
repetição

• Aprender a sintaxe da estrutura de repetição “While” e
“For”

• Aprender a resolver problemas que requeiram o uso de
estrutura de estrutura de repetição a partir de seus
enunciados e interpretação do texto.

Objetivo
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• Propriedades dos algoritmos

– Possuir ações simples e bem definidas (não ambíguas);

– Possuir seqüência ordenada;

– Possuir seqüência finita de passos;

– Possuir fim (todas as ações devem ser executadas em um 

tempo finito);

– Pode receber entradas externas;

– Pode fornecer saídas externas.

Algoritmo & Programa
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Estruturas de repetição - Conceito
Exercício 00:  Faça um programa que receba 8 
números inteiros e ao final mostra o soma ?
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Estruturas de repetição - Conceito
Padrão de Comportamento 
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Estruturas de repetição
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Estruturas de repetição

• Estruturas de repetição condicionais:

– enquanto uma determinada condição for verdadeira.

• Estruturas de repetição incondicionais:

– Por um número predeterminado de vezes.
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• Três são as possíveis organizações lógicas principais para 

um algoritmo:

Estruturas de repetição - Algoritmo

para <variável > de <valor_inicial> até <valor_final> faça
bloco de comandos

fimpara

repita
bloco de repetição

ate (teste_condicional)

Enquando <teste condicional > faca 
bloco de comandos

fimenquanto

– Repetição com teste no início;

– Repetição com teste no final;

– Repetição com variável de controle
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• Três são as possíveis organizações lógicas principais para 

um algoritmo:

Estruturas de repetição - Java

for ( int i = 1; i <= 10; i++ )  {
instrução

}

do {
instrução

} while ( condição );

while ( condição ) {
instrução

} 

– Repetição com teste no início;

– Repetição com teste no final;

– Repetição com variável de controle
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Comando break
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Expressão condicional da repetição 
Expressão condicional na estrutura de repetição

Caso seja informado um número  menor ou igual zero, sair do loop.

A entrada dos dados é finalizada quando o usuário  informar  zero.

System.out.println("informe o número");

numero = teclado.nextInt();

while (numero > 0) {

instrução;

}

System.out.println("informe o número");

numero = teclado.nextInt();

while (numero != 0) {

instrução;

}
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Expressão condicional da repetição 
Expressão condicional estrutura de repetição

Caso seja informado 99, sair do loop.

O final das leituras  dos dados se dará com a entrada de um “salário  
negativo ” 

Do{

System.out.println("informe o número");

numero = teclado.nextInt();

If (numero !=99){

Intrucao;

}

} while (numero !=99);

System.out.println("informe o número");

salario = teclado.nextDouble();

while (salario > 0) {

instrução;

}
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Estruturas de repetição – Loop Finito

• Caso a condição do loop seja verdadeiro, então o laço 

será executado até condição seja falso;

• Digite numero 5 

• Digite numero -5
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Estruturas de repetição – Loop Infinito

• Caso a condição do loop nunca seja false, então aquele laço será 

executado “para sempre”;

– Não definimos uma condição de parada ;

– A condição de parada existe, mas nunca é atingida numero 5

• Digite numero -5
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Estruturas de repetição – For

• Instrução de repetição for foi criada para 

repetição utilizando variável contadora

– Especifica os detalhes da repetição controlada por 

uma variável contadora em uma única linha

for ( int contador = 1; contador <= 10; contador++ ) {

System.out.println( “contador = ” + contador );

}
Inicialização da variável

Condição de parada Incremento após iteração
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Estruturas de repetição - for

• Formato geral

for (inicialização; condiçãoDeParada; incremento) {

instrução

}

– Inicialização
• Nomeia a variável de controle e inicializa seu valor.

– Condição de parada
• Condição que determina se o loop deve parar.

– Incremento
• Modifica o valor do contador para que a condição de parada 

torne-se falsa ao final.
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Estruturas de repetição - PARA
Exemplo :  Faça um algoritmo que receba 9 números 
inteiros e ao final mostra o menor número 
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Estruturas de repetição - FOR

Prof: Msc Wanderley Gonçalves Freitas 20 de 24LPE – Parte III – Estrutura de Repetição

Estruturas de repetição - FOR
Exercício 01:  Faça um programa que receba 8 
números inteiros e ao final mostra o soma ?
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Estruturas de repetição – For

Exercício 02: Faça um programa que receba 10 notas 
de alunos da turma biologia e ao final mostra a media da 
turma ? 
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Estruturas de repetição – For
Exercício 03: Faça um programa que receba 10 notas 
de alunos da turma biologia e ao final mostra a media da 
turma. 
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Estruturas de repetição condicionais
• Condição testada no início da repetição:

• Testa a condição antes da execução do bloco.

• Enquanto a condição dor verdadeira, executa o bloco.

– Bloco pode ser executado 0 ou mais vezes

• Finaliza a execução do bloco quando condição for falsa.

Estruturas de repetição - While

while ( condição ) {

instrução

} 
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Estruturas de repetição - ENQUANTO
Exemplo :  Faça um algoritmo que receba 9 números 
inteiros e ao final mostra o menor número 
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Estruturas de repetição - While
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Estruturas de repetição - While
Exercício 04: :  Faça um algoritmo que receba N 
valores de compra de material construção   e ao final 
mostra a media geral da compra. Caso seja informado 
um valor menor ou igual zero, sair do loop.
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Estruturas de repetição – do..while

Estruturas de repetição condicionais
• Condição testada no final da repetição:

do {

instrução

} while ( condição );

• Testa a condição após a execução do bloco.

• Enquanto a condição dor verdadeira, executa o bloco.

– Bloco pode ser executado 1 ou mais vezes

• Finaliza a execução do bloco quando condição for falsa.
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Estruturas de repetição - Repita
Exemplo :  Faça um algoritmo que receba 9 números 
inteiros e ao final mostra o menor número 
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Estruturas de repetição - do..while
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Estruturas de repetição – Padrão de Instrução 
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Estruturas de repetição – Padrão de Instrução 
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Estruturas de repetição – Padrão de Instrução 

Um outro “padrao de instrução” bastante utilizado em programa que 
requerem o uso de REPETIÇÃO é a figura do Auxiliar

Um Auxiliar geral tem a seguinte forma

Var = X  ou seja, auxiliar é uma variável temporária que é utilizada para 
auxílio na manipulação de valores.

Auxiliar

Auxiliar geralmente são inicializado com o valor deseja manipular
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Resumo 
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Resumo 
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Exercício 

Parte 3 - Lista de Exercícios 
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Perguntas

Prof: Msc Wanderley Gonçalves Freitas 38 de 24LPE – Parte III – Estrutura de Repetição

Obrigado

Wanderley  

Wanderley.unip@gmail.com

www.professor.wanderley.nom.br


