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A Tela Principal do VisuAlg

Conforme a figura 1, A teladompdese

i. A barra de titulo identifica a janela corrente

il. A barra de menu superior é muito comum no ambiente Micro soft Windows

possibilitando a execucdo de diversas opcdes mostradas ap0s 0 acesso a uma das
opcodes disponiveis neste menu.
iii. A primeira barra  estdo disponiveis varios botdes de atalho que agilizam o acionamento

dos recursos disponiveis neste ambiente

iV. A segunda barra estdo as principais funcionalidade que agilizam o acionamento dos
recursos disponiveis neste ambiente.

V. Na marca cdo em azul da metade superior é parte do ambiente responsavel pela edicédo
do algor itmo fonte em texto padrdo ANSI.
Vi. Na marcacdo em azul no lado esquerdo da metade inferior esquerdo é area de
representacdo momentanea de cada objeto computacional existente na memoria do
algoritmo proposto e em execugao (quadro de variaveis)
vii. Na marcacdo em azul no lado direito da metade inferior direito € simulador de saida

(execucdo do algoritmo ).

/{ Barra de Titulo Barra de menu superior
ot T — B e

P . Y Y - -

Arquive Editar  Exibir  Algoritmo  Cédigo  Ferramentas  Ajuda Primeira barra de botdes
B sz =] 1=
D] -|&| & 4[] B3 ol al = 5o @ [ Segunda barra de botoes

]

i3

B @fos: ~IE5| &|®|[@%[=p “[ P o Rl g

algoritmo "PrimeiroAlgoritmo" -

// Fungdo : Exibe o primeiro programa

// Autor : Wanderley Gongalves Freitas

// Data : 15/08/2013 Editor de texto padrio 1
// Secdo de Declaracdes ANSI

var
lf inicio
escreval ("seja bem vindo ao ambiente VisuRlg 2.5")

| fimalgoritmo -
k] m L3

Escope [ Home [ Tipo [ valex + |Inicio da execucio -
seja bem vindo ac ambiente Visuklg 2.5

Fim da exscugdo.

Muadro de execugdo l

Area de acompanhamento da meméria (chinesinho)

. r

10:51  |Modificado Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos e fungdes do Visualg 2.5

Figurel: Tela do VisuAlg
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Explicaremos a seguir cada componente da interface do VisuAlg.

1.1 (Il'1) T Primeira barra de botdes :A Barra de Tarefas

A figura 2 contém os comandos mais utilizados no VisuAlg (estes comandos também podem ser

acessados pelo menu ou por atalhos no teclado).

Colar Gravar bloco Localizar Cormgr Mostrar
. Novo Cortar \ de texto yocfazer indentacio ..
Abrir esiazer variaveis
\ 1 \ / / . .// modificadas
D - & S & |m|@| o of| salti] = =[8[=]
/ / \ \ S D it \ \Restaurar

- ubstituir
Salvar Tmprimir Inserir bloco Numerar tela inicial

Copiar (e texto Rtz linhas

Figure2 : primeira barra de botdes

A Abrir (Ctrl -A): Abre um arquivo anteriormente gravado, substio o texto presente no editor.
Se este tiver sido modificado, o VisuAlg pedird sua confirmacdo paralsadwdes que seja
sobreposto.

A Novo (Ctrl-N): Cria um novo "esqueleto" de pseudocodigo, substituindo o texto presente no
editor. Se este tiver sidmodificado, o VisuAlg pedira sua confirmacdo para sévantes que
seja sobreposto.

A Salvar (Ctrl-S): Grava imediatamente o texto presente no editor. Na primeira vez que um novo
texto é gravado, o VisuAlg pede seu nome e localizacao.

A Imprimir:  Imprime imaliatamente na impressora padrdo o texto presente no editor. Para
configurar a impresséo, use o comando Imprimir do menu Arquivo (acessivel também pelo
atalhoCtrl-P).

A Cortar (Ctrl -X): Apaga texto selecionado, armazenandam uma area de transferéncia.

A Copiar (Ctrl -C): Copia o texto selecionado para a area de transferéncia.

A Colar (Ctrl -V): Copia texto da area de transferéncia para o local em que esta o cursor.

wanderley.unip@gmail.com MZ?Z///ZJ/ 2.5 www professor.wanderleybmc
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A Gravar bloco de texto: Permite a gravacdo em arquivo de um texto selecionado no editor. A

> > > >

>\

extensdsugerida para 0 nome do arquivong.

Inserir bloco de texto: Permite a insercdo do conteddo de um arquivo. A extensdo sugerida para
0 nome do arquivo #nc.

Desfazer (CtrkZ): Desfaz ultimo comando efetuado.

Refazer (ShiftCtrl -Z): Refaz ultimo comarmldesfeito.
Localizar (Ctrl -L): Localiza no texto presente no editor determinada palavra especificada.

Substituir (Ctrl -U): Localiza no texto presente no editor determinada palavra especificada,
substituindea por outra.

Corrigir Indentagéo (Ctrl -G): Corrige automaticamente andentagéo (ou tabulagéo) do
pseudocodigo, tabulando cada comando interno com espacos a esquerda.

Numerar linhas: Ativa ou desativa a exibicdo dos numeros das linhas na area a esquerda do
editor. A linha e a coluna do editor em queuosor esta em um determinado momento também

sdo mostradas na barra skatus (parte inferior da tela). Por motivos técnicos, esta opgao é
automaticamente desativada durante a execucdo do pseudocddigo, mas volta a ser ativada logc
em seguida.

Mostrar variav eis modificadas Ativa ou desativa a exibicdo da variavel que esta sendo
modificada. Como o nimero de variaveis pode ser grande, muitas podem estar fora da janela de
visualiza¢do; quando esta caracteristica esta ativada, o VisuAlg rola a grade de dgibigiio

que cada variavel figue visivel no momento em esta sendo modificada. Este recurso é
especialmente util quando se executa um pseudocodigo passo a passo. Por questdes d
desempenho, a configuracdo padrdo desta caracterigiiesaivada,quando o psudocédigo

esta sendo executado automaticamente. No entanto, basta clicar este botdo pardoexecuta
automaticamente com a exibicdo ativada. No final da execugdo, a configuragdo volta a ser
desativada

Restaurar tela inicial: Retorna a divisdo da tela amrihato inicial, caso vocé tenha mudado o
tamanho da area do editor de texto, quadro de variaveis ou simulador de saida.
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1.2 (IV) T Segunda barra de botOes A Barra de Tarefas

Exetiltar do timer PTM breakpoilli//‘mdﬁos Y"ﬁ""?ﬁ"

Desmarcar )
Intervalo todos os Gerar valores Perfil Mostrar pilha

M e

\-—E}'Igl @I%I {‘«l[!e |1 Aite Iu:_“] [.rec:imari-:l 0 vl @ 7@_'
Lica/desli Intervalo dos .
- . oA/ (3 - - . -
Exeu.ltal Passo 1ga’desliga  Executar em  yalgres aleatorios Ajuda
com timer breakpoint modo DOS

Figure3: Segunda barra de botdes

A

Executar (F9):Ilnicia (ou continua) a execucdo automatica do pseudocddigo.
Executar comtimer (Shift-F9):: Insere um atraso (que pode ser especificado no intervalo ao
lado) antes da execucdo de cada linha. Também realca em fundo azul o comando que esta send
executado, da mes forma que na execucao passo a passo.

Intervalo do timer: Atraso em cada linha, para quando se deseja executar o pseudocédigo com
timer.

Passo (F8)inicia (ou continua) a execucdo linha por linha do pseudocédigo, dando ao usuario a
oportunidade de acoraphar o fluxo de execucéo, os valores das variaveis e a pilha de ativacéo
dos subprogramas.

Parar (Ctrl -F2): Termina imediatamente a execucdo do pseudocddigo. Evidentemente, este
botéo fica desabilitado quando o pseudocédigo ndo esta sendo executado.

Liga/desliga breakpoint (F5): Insere/remove um ponto de parada na linha em que esteja o
cursor. Estes pontos de parada sdo Uteis para a depuracdo e acompanhamento da execucéo d
pseudocodigos, pois permitem a verificacdo dos valores das variaveis e da pilivag® de
subprogramas.

Desmarcar todos osdreakpoints(Ctrl -F5): Desativa todos ogreakpointsque estejam ativados
naquele momento.

Executar em modo DOS:Com esta opc¢éo ativada, tanto a entrada como azadilao passa a
ser uma janela que imita@OS, simulando a execu¢do de um programa neste ambiente.

Gerar valores aleatorios: Ativa a geragdo de valores aleatorios que substituem a digitacdo de
dados. A faixa padrao de valores gerados € de 0 a 100 inclusive, mas pode ser modificada (baste
alterarintervalo ao lado). Para a geracdo de dados do tipo caractere, ndo ha uma faixa pré
estabelecida: os dados gerados serdo sestiprgsde 5 letras maiusculas.

Intervalo dos valores aleatérios:Faixa de valores que serdo gerados automaticamente, quando
esh opcao estiver ativada.
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A Perfil (F7): Apos a execucao de um pseudocddigo, exibe o numero de vezes que cada umas das
suas linhas foi executada. E util para a andlise de eficiéncia (por exemplo, nos métodos de
ordenacéo).

A Mostrar pilha de ativacao (Ctrl-F3): Exibe a pilha de subprogramas ativados num dado
momento. Convém utilizar este comando em conjuntolr@akpointsou com a execugcao passo
a passo.

A Ajuda (F1): Possibilita acesso as paginas de ajuda e as informacées sobre o VisuAlg.

1.3 (VI) i Area de acompamamento de meméria- Quadro de Variaveis

E formado por uma grade na qual sdo mostrados o escopo de cada variavel (se for do programa
principal, sera global; se for local, sera apresentado o nhome do subprograma onde foi declarada), seu:
nomes (também com dedices, nos casos em que sejam vetores), seu tipo ("I'" para inteiro, "R" para
real, "C" para caractere e "L" para l6gico) e o seu valor corrente. A versao atual do VisuAlg permite a

visualizacdo de até 500 variaveis (contando individualmente cada ebetiosntetores).

1.4 (VIIl) - A Barra de Status

Situada na parte inferior da tela, esta barra contém dois painéis: o primeiro mostra a linha e a coluna
onde o cursor esta, e o segundo mostra a pdléadiicadono caso em que o pseudocodigo tenha sido
alteradodesde que foi carregado ou salvo pela ultima vez. Nesta barra, hd ainda um terceiro painel

disponivel, que ainda ndo tem um uso especifico na atual versao.
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1.5 (Il) ¥ Menu superior

Este menu compége de 7 partes:

A Arquivo: Possui os comandos para se alsglyar e imprimir algoritmos:

Vv

Novo: Cria um novo "esqueleto” de pseudocddigo, substituindo o texto existente no
editor. Se este texto anterior tiver sido modificado, o VisuAlg pedird sua confirmacao
para salvdo antes que seja sobreposto.

Abrir:  Abre o texto de um pseudocddigo anteriormente gravado, substituindo o texto
existente no editor. Se este tiver sido modificado, o VisuAlg pedira sua confirmacao para
salvalo antes que seja sobreposto.

Salvar: Salva imediatamente o texto presente no editor. Cgs@ $gimeira vez que um

novo texto € gravado, o VisuAlg pedird o nome do arquivo e sua localizacao.

Salvar como:Permite salvar o texto presente no editor exibindo antes uma janela na qual
se pode escolher o nome do arquivo e sua localizacao.

Enviar por email: Permite o envio por email do texto presente no editor.
Imprimir:  Permite a impressdo do algoritmo corrente, mostrando antes a janela de
configuracdo de impressao (o correspondente botdo da barra de tarefas imprime
imediatamente o texto do pseudoca@dig impressora padréo).

Sair: Abandona o VisuAlg.

Além destes comandos, ha ainda a lista dos 5 ultimos algoritmos utilizados, que podem

ser abertos diretamente ao se escolher o seu nome.

wanderley.unip@gmail.com M’Sw/i/g/ 2.5 www professor.wanderleybmc

11


mailto:wanderley.unip@gmail.com

A\ r
_//J //J—} Curso: Ciéncia da Computacéo $t8ma de Informacéo
LIEERTEITEDY | o | Disciplina: Légica de Programagéo e AlgoritmicPA

de Ciéncias Exatas Prof(a): Msc Wanderley Gongalves Freitas
Campus Brasilia Manual do VisuAlg
A Editar: Além dos conhecidos comandos de um editor de texto (¢aquetar, colar, desfazer,

refazer, selecionar tudo, localizar, localizar de novo, substituir), ha também as seguintes op¢oes:

Vv

Vv

A Exibir:
V

Corrigir indentacdo: Corrige automaticamente dndentacdo do pseudocddigo,
tabulando cada comando interno com espacos a esquerda.

Gravar bloco de texto: Permite a gravacdo em arquivo de um texto selecionado no
editor. A extensdo sugerida para o nome do arquive.é

Inserir bloco de texto: Permite a insercdo do conteudo de um arquivo. A extensao
sugerida para 0 nome do arquivane.

Possui os comandos para ativar/desativar as seguintes caracteristicas:

Numero de linhas:Ativa/desativa a exibicdo da numerac¢do das linhas na area a esquerda
do editor. A numeracédo corrente da posicdo do cursor também é mostrada na primeira
pate da barra de status, situada na parte inferior da tela. Por motivos técnicas, a
numeracdo € desativada durante a execucdo do pseudocddigo, voltando a situacéo
anterior logo em seguida.

Variaveis modificadas:Ativa/desativa a exibicdo da variavel quéesendo modificada.

Como o numero de variaveis pode ser grande, muitas podem estar fora da janela de
visualizacdo; quando esta caracteristica esta ativada, o VisuAlg rola a grade de exibicéo
de modo que cada variavel fique visivel no momento em esti seodiicada. Este
recurso é especialmente Gtil quando se executa um pseudocodigo passo a passo. Por
guestdes de desempenho, a configuracdo padrao desta caractedesatvadaguando

0 pseudocddigo esta sendo executado automaticamente. No entatastoglibas este

botdo para execuHé automaticamente com a exibicdo ativada. No final da execucéo, a
configuracgdo volta a selesativada
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A Algoritmo : Contém os comandos relativos & execucao do algoritmo:

Importante a
leitura desta
secao

Vv

Executar: Inicia (ou continua) a execucdo autométicdo pseudocddigo.

Passo a passadnicia (ou continua) a execucdo linha por linha do pseudocddigo, dando

ao usuario a oportunidade de acompanhar o fluxo de execucao, os valores das variaveis e
a pilha de ativacdo dos subprogramas.

Executar comtimer: Insee um atraso (que pode ser especificado) antes da execucgéo de
cada linha. Também realca em fundo azul o comando que esta sendo executado, da
mesma forma que na execugao passo a passo.

Parar: Termina imediatamente a execu¢do do pseudocOHigjdentemente, ste item

fica desabilitado quando o pseudocddigo ndo esta sendo executado.

Liga/desliga breakpoint Insere/remove um ponto de parada na linha em que esteja o
cursor. Estes pontos de parada sdo Uteis para a depuracdo e acompanhamento de
execucao dos pseudmdigos, pois permitem a verificacdo dos valores das variaveis e da
pilha de ativacdo de subprogramas.

Desmarcar todos osreakpoints Desativa todos obreakpointsque estejam ativados
naguele momento.

Executar em modo DOS:Com esta opc¢éao ativada, tanterarada como a saigeadrao

passa a ser uma janela que imita o DOS, simulando a execucédo de um programa neste
ambiente.

Gerar valores aleatorios: Ativa a geracdo de valores aleatérios que substituem a
digitacdo de dados. A faixa padrdo de valores ger@dtes0 a 100 inclusive, mas pode

ser modificada. Para a geracdo de dados do tipo caractere, ndo ha uma faixa pré
estabelecida: os dados gerados serdo sestrprgsde 5 letras mailsculas.

Perfil: Apds a execucdo de um pseudocddigo, exibe o nimero dequezesda umas

das suas linhas foi executada. E util para a analise de eficiéncia (por exemplo, nos
métodos de ordenacéo).

Pilha de ativagéo:Exibe a pilha de subprogramas ativados num dado momento. Convém

utilizar este comando em conjunto coneakpointsou com a execugao passo a passo.
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A Linguagens: Permite a traducdo automatico do pseudocddigo presente no editor para outras
linguagens de programacao. Atualmente, apenas a traducdo para Pascal estd implementada, me
ainda em fase de testes.

A Ferramentas: Nese menu, € possivel configurar algumas op¢des do VisuAlg: cores e tipos de
letras na exibicdo do pseudocodigo, numero de espacos para indentacdo automatica, etc.

A Ajuda: Entre outras coisas, possibilita acesso as paginas de ajuda e as informacdes sobre o
VisuAlg.

2 A Linguagem de Programacéo do VisuAlg

A linguagem que o VisuAlg interpreta é bem simples: é uma versao portuguesa dos pseudocoédigos
largamente utilizados nos livros de introducéo a programacao, conhecida como "Portugol”. A linguagem
do VisuAlg permie apenasm comando por linha nao existe o conceito de blocos de comandos, hem

comandos de desvio incondicional comgaodo.

Atencda para facilitar a digitacdo e evitar confusfes, todas as palevaae do VisuAlg foram
implementadas sem acentos, i etc. Portanto, o tipo de dadagiico € definido como logico, o
comandcse..entdo..send definido como se..entao..senao, e assim por diante. O VisuAlg também nédo
distingue mailsculas e minusculas no reconhecimento de paténanas e nomes de vargs.
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3 Formato Basico do Pseudocddigo e Inclusdo de Comentarios

A figura 4 mostra oformato basico do nosso pseudocdédigo

- -
Arquive  Editar  Exibir  Algoritme  Cédigo Eerramentas Ajuda

D| (@ S| &[em|@] B3 | all E = RS

B ©foss =] B @ [1o0 [ &l 2

talgoritmo "semnome" i
2 // Funcéo :

s // Autor :

| +// Data : 15/08/2013

s // Secdo de Declaracdes

F g var

7

einicio

s // Secdo de Comandos

| te fimalgoritmo

4| i | r

Escopo | Nome | Tipo | Valor

| »
»

™ ’ 1 !

Tl Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos e fungées do Visualg 2.5

Figure4 : tela do formato basico do pseudocédigo

A primeira linha é composta pela palavchave algoritmeseguida do seu nome delimitado por aspas
duplas. Este nome serad usado como titulo nas janelas de leitura de dados (nas futuras versfes d
VisuAlg, talvez utilizemos este dado de outras formas¥efdoque se segue é a declaracao de
variaveis, que ternma com a linha que contém a palactaveinicio. Deste ponto em diante esta a
secao de comandpgue continua até a linha em que se encontre a palasw@fimalgoritmo. Esta

dltima linha marca o final do pseudocédigo: todo texto existente a partirédemorado pelo

interpretador.
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I 11
Atencdo :O VisuAlg permite a inclusdo de comentarios: qualquer texto precedido/tle é

ignorado, até se atingir o final da sua linha. Por este motivo, os comentarios ndo se estendem por mai:

de uma linha: quando se desegxrever comentarios mais longos, que ocupem Vvarias linhas, cada uma

ll//ll
delas devera comecar por .

4 Tipos de Dados

O VisuAlg prevé quatro tipos de dadasteiro, real, cadeia de caractere® légico (ou booleand. As
palavraschave que os definem sdo aguintes (observe que elas nao tém acentuacéo):

inteiro: define variaveis numéricas do tipo inteiro, ou seja, sem casas decimais.
real: define variaveis numéricas do tipo real, ou seja, com casas decimais.

Caractereou literal: define variaveis do tipstring, ou seja, cadeia de caracteres.

= =4 =4 =4

logico: define variaveis do tipbooleang ou seja, com valor VERDADEIRO ou FALSO.

Atencao : O VisuAlg permite também a declaracdo de variaveis estruturadas através dagbhelasra

vetor, como sera explicado a seguir.

5 Nomes de Variaveis e sua Declaracéo

Os nomes das variaveis devem comecar por uma letra e depois conter letras, nunnedesling até
um limite de 30 caracteres. As variaveis podem ser simples ou estruturadas (na versao atual, os vetore

podem ser de uaou duas dimensdes).

Atencédo :Nao pode haver duas variaveis com 0 mesmo nome, com a natural excecao dos elementos de

um mesmo vetor.
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A secdo de declaracdo de variaveis comeca com a pal@vae var, e continua com as seguintes

sintaxes:

<lista-de-variaveis>: <tipo-de-dado>
<lista-de-variaveis>: vetor "[" <lista-de-intervalos>"]" de <tipo-de-dado>

Onde:

1 Nac<lista-de-variaveis>, os homes das variaveis estao separados por virgulas.
1 Nac<lista-deiintervalos>, os<intervalo> sdo separados por virgulagée a seguinte sintaxe:
V <intervalo> <valor-inicial> .. <valor-final>
A Atencédo: Na versdo atual do VisuAlg, tantosalor-inicial> como<valor-final >
devem ser inteiros. Além disso, exige evidentemente quevalor-final> seja

maior do que<valor-inicial>.

A figura 5 mostra varios exemplos como declarar variaveis.

- - T ——— — T— — :@é‘

5 946

Arquive  Editar  Exibir  Algoritmo  Cédigo  Ferramentas  Ajuda

D -|@| S &[=|e BB o] al = = b

B Jo5s =Im]3) B[] map “cfn e o @k gl
talgoritmo "semnome"” g
2

Evar

a: inteiro

Valorl, Valor2: real

vet: vetor [1..10] de real

matriz: wvetor [0..4,8..10] de inteiro
nome do aluno: caractere
nomeProfessor: literal

1a sinalizador: logico

winicio

12 // Secdo de Comandos

1z fimalgoritmo

< | mn r

Escopa | Home ‘ Tipo | Valor - -

4 3 4 3

9:26 | Modificado Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos e funges do Visualg 2.5

Figure5: Exemplos de declara(;éo de variaveis
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Atencdao : Note que ndo h4 a necessidade de ponto e virgula apos cada declaracéo: basta pular linha. £
declaracédo deetores é analoga a linguagem Pascal: a varidvel vet acima tem 10 elementos, com 0s
indices de [1] a [10], enquanto matriz corresponde a 15 elementos com indices [0,8], [0,9], [0,10], [1,8],
[1,9], [1,10], ... até [4,10]. O numero total de variaveis sugdorfeelo VisuAlg é 500 (cada elemento de

um vetor é contado individualmente).

6 Constantes

O VisuAlg tem trés tipos de constantes:

T Numéricos sdo valores numéricos escritos na forma usual das linguagens de
programacao. Podem ser inteiros ou reais. Nestaealltaso, o separador de decimais é o
ponto e ndo a virgula, independente da configuracdo regional do computador onde o
VisuAlg esta sendo executadbdtencéao : O VisuAlg também nado suporta separadores
de milhares.

1 Caracteresqualquer cadeia de caractedegimitada por aspas duplé'é).

T Logicos admite os valores VERDADEIRO ou FALSO.
7 Comando de Atribuicao

A atribuicdo de valores a variaveis é feita com o oper%lor Do seu lado esquerdo fica a variavel a

qual esta sendo atribuido o valor, e a sua dipitdese colocar qualquer expressamr(stantes,

variaveis, expressdes numeérigadesde que seu resultado tenha tipo igual ao da variavel.

wanderley.unip@gmail.com MZ?Z///ZJ/ 2.5 www professor.wanderleybmc
18



mailto:wanderley.unip@gmail.com

\
_//J .//JU Curso: Ciéncia da Computacéo $t8ma de Informacéo

nstituto | P1SCiplina: Légica de Programagéo e AlgoritmioPA
de Ciéncias Exatas Prof(a): Msc Wanderley Gongalves Freitas

Campus Brasilia Manual do VisuAlg

A figura 6 mostra lguns exemplos de atribuic6es, usando as variaveis declamadas algoritmo.

G e

Arquive Editar Exibir Algoritmo Cédigo Ferramentas  Ajuda
D= -&| S| &(e|e| @@ ofc| all = E e
05s | [En|3 W %I E&IDE ln_mé lmD_Demmausm & ngl il

3 var

a: inteiro al

4
5 Valorl, Valor2: real

3 wvet: vetor [1..10] de real
) veror

]

matriz: vetor [0..4,8..10] de inteiro
nome_do_alunoc: caractere

m

e nomeProfessor: literal

18 sinalizador: logico

i inicio

1z a <— 3

12 Valorl <- 1.5

14 Valor2 <- Valorl + a

18 vet[l] <- wet[l] + (a * 3)

3 matriz[3,%] <- a/4 - &

17 nome_do_aluno <- "José da Silva"
18 sinalizador <- FALSO

28 fimalgoritmo

4 [

Escopo | Home | Tipo I Valor - -
[

<[ 3 4 b

17:37 ‘Modificado |Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos e fungdes do Visualg 2.5 Q

Figure6 : exemplo do comando de atribuigdo

8 Operadores

8.1 Operadores Aritméticos
Operador Descricédo
+,-*/ Operadores aritméticos tradicionais de adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisé

convencgao, * e / tém precedéncia sobre-+ e

Atencdao : Para modificar a ordem de avaliacdo das operacdes, é necessario usar p:

como em qualquer expressao aritmética.

MOD Operador de modulo (isto é, resto da divisdo inteira). Por exemplo, 8 MOD 3 = 2.

ou % mesma precedéncia do operador ideséo tradicional.
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N Operador de potenciacdo. Por exemplo, 5 * 2 = 25. Tem a maior precedéncia ¢

operadores aritméticos binarios (aqueles que tém dois operandos).

8.2 Operadores de Caracteres

Operador | Descricao

+ Operador de concatenacaostiengs(isto €, cadeias de caracteres), quando usado co

valores (variaveis ou constantes) do tipo "caract®e'exemplo: "Rio " + " de Janeiro"

"Rio de Janeiro".

8.3 Operadores Relacionais

Operador ‘ Descricdo

=, <, >, | Respectivamente:gual, menor que, maior que, menor ou igual a, maior ou igu

<= >= | diferente de. Sao utilizados em expressdes logicas para se testar a relagéo entre dg
1)

<> do mesmo tipo. Exemplos: 3 = 3 ( 3 é igual a 3?) resulta em VERDADEIRO ; "A" ;

("A" esta dept de "B" na ordem alfabética?) resulta em FALSO.

Atencda No VisuAlg, as comparacdes entstrings ndo diferenciam as letras mailsculas das
minusculas. Assim, "ABC" é igual a "abc". Valores logicos obedecem a seguinte ordem: FALSO <
VERDADEIRO.
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8.4 Operadores Logicos

Operador‘ Descricdo
nao Operador unério de negacdo. nao VERDADEIRO = FALSO, e nao FALS
VERDADEIRO. Tem a maior precedéncia entre os operadores ldgicos.

ou Operador que resulta VERDADEIRO quando um dos seus operandos légic
verdadeio.
e Operador que resulta VERDADEIRO somente se seus dois operandos 16gicos

verdadeiros.

Xou Operador que resulta VERDADEIRO se seus dois operandos logicos forem difere

FALSO se forem iguais.

9 Comandos de Saida de Dados

9.1 ComandoEscreva

escreva (<listade-expressoes>)

Escreve no dispositivo de saida padrao (isto é, na area a direita da metade inferior da tela do VisuAlg) o

contetido de cada uma das expressfes que compideande-expressdes>

A As expressdes dentro desta lista devenr ssfgaradas por virgulas; depois de serem avaliadas,

seus resultados sao impressos na ordem indicada.

Atencdo : De modo semelhante a Pascal, € possivel especificar o nUmero de espacos no qual se desej

escrever um determinado valor.
A Por exemplo,0 comandaescreva(x:5) escreve o valor da variavel x em 5 espacos, alinh@ado
direita. Para variaveis reais, pese também especificar o numero de casas fracionarias que
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serdo exibidas. Por exemplo, considerando y como uma variavel real, o comando

escreva(y:6:dscreve seu valor em 6 espacos colocando 2 casas decimais.

9.2 ComandoEscreval

escreval (<listade-expressdes>).

Idem ao anterior, com a Unica diferenca que pula uma linha em seglidigura 7 ilustra varios

exemplos da utilizacdo do comando escrevasmieval.

Visullg 2.5 - DAUNIP\aula\lista de exercicio - LPE e LPA\exercicio do manua'l\escmva._ E@Iﬂ‘
Arquivo  Editar Exibir Algoritmo  Cédigo  Ferramentas  Ajuda
Dl || @ (5|0 2@ o] mll = b= b

BIOf Slni slpi@a/"F @ >=-F = &y ¢

1 glgoritmo "Escreva"

2var x: real

E y: inteiro

ki a: caractere

g 1: logico

& inicio

X <- 2.5

By <— ©

9a <- "teste"

18 1 <- VERDADEIRO

11 escreval ("x", x:4:1, y+3:4) // Escreve: x 2.5 g

1z escreval (a, "ok") // Escreve: testeok (e depois pula linha)
12 escreval (a, " ok") A/ Escreve: teste ok (e depois pula linha)
14 escreval (a + " ok"™) A/ Escreve: teste ok (e depois pula linha)
15 escreva (1) // Escreve: VERDADEIRC

16 fimalgoritmo

17

4| m | 3

Esacopo | Nome ‘ Tipo | Valor + |Imicio da execuglo -
GLOBAL X R 2.5 | l|= 2.5 @
GLOBAL ¥ 1 6 testeok
5LoBAL a c ntesten reste ok
teste ok
IGLOBAL L L VERDADEIRO VERDADEIRO
Fim da execugdo.
<« 3 ‘| ’
1:19 Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos e fungées do Visualg 2.5

Figure7: Exemplo do comando escreva ou escreval

Atencdo: O VisuAlg separa expressoes do tipo numérico e logico com um espaco a esquerda, mas nao
as expressoes do tipo caractere, para que assim possa haver a capéatgpuando se deseja separar

expressdes do tipo caractere, € necessario acrescentar espacos nos locais adequados.
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10 Comando de Entrada de Dados

leia (<lista-de-variaveisd

Recebe valores digitados pelos uswgratribuindeos as variaveis cujos nomegées em<lista-de-

varidveis>(é respeitada a ordem especificada nesta lista).
A figura 8 mostra a forma de utilizar o comando leia.

(B)

A ) Visutig 257 DAUN [T g

== = =) & | o] st = = L)
L] el R TEST RN o CO = 8y| 2]

111 Modificado _Use Ctrie) ps

91 —[use Ciriv) para acessar a lista de comandos e fungdes do Visualg 25

Figure8: Exemplo do comando leigA) ativado modo comando DOS ; (B) Desativadudmcomando DOS

Atencao : O comando de leitura acima ird exibir uma janela como a quea®mg com a mensagem

padréo:

A "Entre com o valor denomede-variavel>"

Atencédo : Se vocé clicar enCancelar ou teclarEsc durante a leitura de dados, o progeasera

imediatamente interrompido.
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11 Comando de Desvio Condicional

A figura 9 mostra o desvio condicional é efetuadpartir de um teste condicional elaborado com
operadores relacionais e até l6gicos, uma instrucdo, ou um conjunto de instrucdes, pexdecutseios
ou nao, dependendo exatamente do resultado do teste efetuado (l6gica converiional

verdadeiroou F = falso).

Selecao ou Condicional

de cima

condigéo

-y

v F
e EmEm-

Figure9 : modelo da estrutura de comando condicional

Nesta estrutura de controle o fluxo de processamento dos dados escolhe um caminho sequencial d
execucao baseado em uwmaificacdo ou teste condicionafjue selecionara qual percurso de execucao

entre as possiveis instruc@pseserao realizadgselo algoritmo

Estedestes condicionai®u verificacdes sdo fundamentadadaggca convencional aplicada sobre os
resultados obtidos com operadores relacionais e l6gicos durante 0 processamentdtoho.algies
testes podem ser efetuados sobre operacdes relacionais simples ou com expressdes logicas complex

gue resultem em um valor légico(verdadeitdalso).
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Quatro sdo as possiveis organizacdes logicas principais para um algoritmo que utilstantasae

condicionais ou de seleg&o, sendo estas elecadas a seguir:

Selecao Simples
Selecdo Composta

Selecdo Encadeada

= =4 = =

Selecao de Mdltipla Escolha

11.1 Selecé&o simplegSe....fimse)

A selecdo ou condicional simpleg formado por uma verificaca@xpressaddgica que altera o
caminho de execucdo do algoritmo caso seu resultadeesdmdeiro. Esta alteracdo do caminho de
execucgao consiste na selecdo do caminho adequado a situacao detectada pelo teste condicional realizac
podendo executar uma ou variastingbes (bloco condicional) especifica a esta situacao.

Forma Geral de Sintaxe

se (<expressao -logica> ) entao
<sequéncia - de-comandos 1>
<sequéncia - de- comandos 2>

<sequéncia - de-comandos n>
fimse

/I continua as instrucdes d o0 algoritmo em execucéo
fimalgoritmo

Na situacao dteste condicional expressaddogica ndo ser verdadeiro este bloco condicional € saltado e
0 algoritmo prossegue sua execuc¢ao de maneira sequiencial até o mesmo ser encerrado.
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A figura 10 mostra um algitmo que utiliza a estrutura condicional simples.

ae e e

Il Arquive Editar Ea-; :Ig;mo Qéu'igoAE-er-amentas ﬂjg‘:‘ =

[Dl= -|@| 8| &[] Bl || skl F (= Lo e
Blofs Imin slel mlaiF @ - = @l 2| (rtee)

12 leia({distancia)
12 se (distancia > 50¢
escreval ("Distinci
15 fimse

distancia : inteiro

“Informe a distancia
entre duas cidades
. brasileiras: "

./

i '-'-: o / distancia /

F
distancia > 500

16 fimalgoritmo

/"Distancia consideravel
a ser percorrida.”

Escopo [ nome [ Tipo [ valor

( fim )

A

511  Modificado

Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos ¢ fungdes do Visualg 2.5

A - Algaritmo B - Fluxograma

FigurelO: Exemplo de Estrutura condicional simplg#) algoritmo (B) Fluxograma

Atencédo :Nesse algoritmo elaborado acima a distancia é analisada, sendo maior que Sificalda

como umalistanciaconsideravepara viagem (longesera exibida.

11.2 Selecdacomposta(Se...Sendo...fimse)

Este tipo de selecdo sempre alterara o caminho de execucédo do algoritmo, apés seu teste condicional s
executado. Se o resultado deste testadicional forverdadeiroo bloco de instrugdo condicional sera
executado, onde todas as instru¢cdes que seguem mais a esquerda da palavraseserdagais
doentao(proxima linha), até a nova palavra reserveeldaogque surge na selecdo composta. &
resultado deste teste condicional ndo for verdadeiro , ou seja, se fallsdoum outro conjunto de
instrucdes, descritas ap0s a palavra resers@dag serdo executadas, até a instrugése que encerra

0 processamento deste bloco condicional.

Assim, a selecdo composta possui a mesma légica da simples, porém o redstiado prossegue

com a execucao do algoritmo somente, pois ele seleciona o bloco condicional iniciado pela palavra

VisuAlg 2.5
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reservadaenaopara ser executado antes da continuidadégidoigmo, apos o encerramento da

instrucdo de selecao (apfmse)
Forma Geral de Sintaxe

se (<expressao -logica> ) entdo
<seqUéncia -de-comandos A - 1>
<seqUéncia -de-comandos A - 2>
A

<sequéncia - de- comandos
senao

<sequéncia - de- comandos

<sequéncia - de- comandos

<sequéncia -de-comandos b - n>
Fimse

/I continua as instrugdes do algoritmo em execugéo
fimalgoritmo

Atencdo : Note que ndo ha necessidade de delimitadores de bloeono(begin e end, pois as
sequéncias de comandos ja estdo delimitadas pelas palevaas senao e fimse. O VisuAlg permite o
aninhamento desses comandos de desvio condicional.

A figura 11 mostra um algoritmo que utiliza a estrutura condicienaiposta
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Arquive  Editar  Exibir  Algortme Cédigo  Ferramentas  Ajuda - . L inicio ‘;;
D|@ -8 S| 8] 5| o] st | [E LI | 1
(Rl B slelmaiF [© b 2 @l ¢

distancia : inteiro

1

z

2

: W . . “Informe a distancia
5 ser considerdvel (longe). - entre dyas cidades
. : brasileiras:

7 wvar

] distancia : inteiro

? inicio | i st ) :‘
1w £f mostr orientacdo para interagdo com usudrioc d neia

1 escreva( distincia entre duas cidades brasileiras:")
12 leia({distancia)
13 se (distancia > 500) entao 3
14 escreval ("Distincia considerdvel a ser percorrida.") 1 ia > 500
18 senac
16 escreval("pisténcia peculiar a ser percorrida.”)
v

7 fimse
18 fimalgoritme
. m C (T P (I .
— - - Di [ d 1 Distancia peculiar
Escopo [ toze [ Tipe | valez = [Inicio da exccugio - a ser percorrida.” a ser percorrida.”
GLOBAL DISTANCIA I 3 Infomme o distdncis entze dusa cidedes brasileizes:
Execuglc cerminada pelo usudrio. |
Fim da execughe. C‘)
- - v
. ’ . f
169 Use Ctrl+] para acessar a lista de comandos e fungdes do Visualg 2.5 L fi ,
e = = ] _—
A - Algoritmo B - Fluxograma

Figurell Exemplo de Estrutura condicional compogfg algoritmo (B) Fluxograma

Atencéo :Nesse algoritmo elaborado acima a distancia é analisada, sendo maior que 500 classificada
como umalistanciaconsideravepara viagem(longe), sendo a mensagem apresentada indicara que é

umadistancia peculiampara viagementre duas cidades brasileiras.

11.3Selecé&o Encadeaddse ...senao ...se ....senao..fimse...fim)

O encadeamento ou aninhamento das instrucbes de setsg@opossiveise podem conter dentro de
seus blocos dentaoquando teste condicional feerdadeirg ou dosenaoquando teste fdalso, todas

as instrucoes possiveis na elaboracdo de um algoritmo, além da propria insteal@oaesimples ou
composta.A esta possitidade de uma instrucdo condiciorzsalestar dentro de outra condicional é que
se denomin&elecdo Encadeada

wanderley.unip@gmail.com MZS’(WW(/ 2.5 www professor.wanderleybmc
28



mailto:wanderley.unip@gmail.com

_//J \///r—} Curso: Ciéncia da Computacéo $t8ma de Informacéo
LEEEEERTEEY | o | Disciplina: Logica de Programagcéo e AlgoritmioPA
de Ciéncias Exatas Prof(a): Msc Wanderley Gongalves Freitas
Campus Brasilia Manual do VisuAlg

Forma Geral de Sintaxe

se (<condicdo_1>) entao
se (<condicdo_ 2>) entao
primeiro bloco de instrucao
senao
segundo bloco de instrucéao
fimse
senao
se (<condicao_3>) entao
se (<condicdo_4>) entao
terceiro bloco de instrucao
fimse
instrucao n
senao
se (<condicdo_5>) entao
guarto bloco de instrucéo
senao
quinto bloco de instrugéo
fimse
fimse
fimse
/I continua as instru¢des do algoritmo em execucao

A figura 12 mostra um algoritmo que utiliza a estrutura condicional encadeada.
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Figurel2 Exemplo de Estrutura condicional encadeada: (A) algoritmo (B) Fluxograma
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