Aplicagdo Linguagem de
Programacao Orientada a Objeto

UNIVERSIDADE PAULISTA

ALPOO - 06.0 - Arquitetura web —
Conceitos basicos

Prof. Msc Wanderley Gongalves Freitas

UnNIi=

UNIVERSIDADE PAULISTA

12/09/2018

Agenda

¢ Objetivo

* Apresentagdo

¢ Plano de Ensino (resumo)

* Conceitos da Internet

* Contexto histdricos das aplicacdes
¢ Protocolos

* Funcionamento do http

¢ Tecnologias web

* Linguagem de scripting

* Péginas Estaticas x Pdginas dindmicas
* Ambiente de desenvolvimento

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas

ALPOO - Arquitetura web

Objetivo

Capacitar o aluno a conhecer as principais
tecnologias usadas na Web bem como as
linguagens de programacdo usadas no
desenvolvimento de aplicagdes que sdo
acessadas pela Internet.
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Sistemas

Conjunto de elementos relacionados, que
cooperam entre si para atingir um objetivo
comum. (contexto geral)

Um sistema de informagdo € um conjunto de
componentes inter-relacionados que coletam,
processam e distribuem informagdes para apoiar
e controlar a decisdo na organizagdo

ALPOO - Arquitetura web

Os principais componentes da tecnologia da
informacao (TI) sdo:

— Hardware: sdo os dispositivos visiveis do computador, seus
periféricos e sua infra-estrutura.

— Software: podem ser definidos como a inteligéncia, que dd
funcionalidade ao hardware, na forma de programas ou
instrucdes, executadas segundo seqiiéncias lgicas.

* Um sistema de computador é composto de dispositivos
de entrada, processamento e saida de dados. As
unidades de entrada e saida sdo usualmente chamadas
de periféricos.
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Sistemas Computacionais
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Hardware

Podem ser encontrados nos mais diversos tamanhos
Independente do porte de um computador - fazem o mesmo tipo
de atividade - processam informacao.
Todos tém uma unidade central de processamento, memoria para
armazenar dados e, ao menos, um dispositivo de entrada e um
dispositivo de saida de dados.
Dispositivos de entrada:

— leitores de cédigos de barra, scanners, canetas eletronicas, microfones

(para reconhecimento de voz), tela de toque, teclado, mouse.

Dispositivos de saida :

— impressoras (laser, matriciais, jato de tinta), plotters, alto-falantes, video,
projetores.
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Software

* Hardware: incapaz de processar dados => software adequado.

* Software: pode ser classificado em diversas categorias.

— Sistemas operacionais: sio responsaveis pelas interfaces mais basicas
entre os diversos componentes de hardware.

— Linguagens de programacio: sio conjuntos de palavras e regras de
sintaxe que devem ser obedecidas para exprimir a¢des para o computador.
Linguagens podem ser classificadas como de baixo ou alto nivel.

— Aplicativos: ou programas de computador, sdo componentes de software,
desenvolvidos usando linguagens de programagao. Os aplicativos sao, em
geral, a camada de software responsével pela parte visivel da utilidade do
computador.
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Conceitos da Internet

Importante (1):

A Intranet ¢ uma rede interna, fechada e exclusiva, com
acesso somente para os funciondrios de uma determinada
empresa e muitas vezes liberado somente no ambiente de
trabalho e em computadores registrados na rede.

Extranet ¢ quando alguma informacdo dessa intranet é
aberta a funciondrio ou fornecedores dessa empresa, essa
rede passa a ser chamada de extranet
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Obs 1. Tanto intranet ou extranet para ter acesso é necessdria
uma autenticagdo do usudrio (login e senha).

internet, somente diferencas de uso. Intranets e extr

obs : ndo existem diferengas técnicas entre internet, %ﬁw
. . b2
usados por empresas, enquanto a internet € usada por to
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Conceitos da Internet

— HTML € uma linguagem de marcagdo de textos e
imagens usadas para formatar home page e outros
documentos para serem visualizados na web, e que
implementa as fungdes do hipertexto. Ao receber
uma pagina html de um servidor, o cliente
(browser), converte-a em uma exibic¢do hipermidia

(=B )
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HEAD> =
| C [ file///D:/UNIP/Provass | ="

1< kmean>

500>

<FORM> Idade em Anos:
[cALCULAR |

|

| Idade em Meses

|

<Pidage em Anos;
<INPUT TYPE=text NAME= 305" SIZE=15></P>

<P>INPUT TYPE="buton" VALUE="CALCULAR"
nClick="#>

 |<Priageemireses
] «INPUT TYPE = “lext NAME="meses” SZE=15></P>

{
| ® Mostrartodos os downloads.. %

FORM>
BODY>
HTML>
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Importante (1):

Conceitos da Internet

A Internet ¢é a rede das redes. Ela é composta de
pequenas redes locais (LAN), que conectam
computadores de diversas organizagées mundo
afora. Essas redes sdo interligadas de diversas
formas, desde uma simples linha telefénica
discada até malhas de fibra 6tic
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e Pagina da Web: um documento legivel (documento hipermidia). Na
verdade, uma pagina é apenas um arquivo que pode ser armazenado
em pastas e pode ser copiado de computador para computador.
Linguagem: HTML;

o Site da Web: um local onde sdo colocadas vérias paginas. Cada site
estd associado a um servidor.

portal é um site que funciona como centro aglomerador e distribuidor
de conteudo para uma série de outros sites ou subsites dentro, e
também fora, do dominio ou subdominio da empresa gestora do
portal.

e A Web (WWW — World wide web): O conjunto de servidores e o
servigos de acesso a informagdo baseado no protocolo HTTP. Em
outras palavras, a Web é o conjunto de todos os sites do mundo.

Conceitos da Internet

Nao confundam!

ALPOO - Arquitetura web 10 de 43

Tags para Formuldrios

Conceitos da Internet

<FORM ACTION=“POST” ACTION = “logon.cgi”>
<P>Login:

<INPUT TYPE="Text" NAME = “Login">
<P>Senha:

<INPUT TYPE=“Password“NAME = “Senha">

<P> <INPUT TYPE = “Submit*“ VALUE="Logar">
</FORM>

Login: [ EEEEE
Senha: -
Logar

12de 43
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Conceitos da Internet

Importante (2):

Cliente : software usado para comunicar-se e
trocar dados com o servidor, normalmente em
outro computador;

* Exemplos:
— Navegadores (Browsers): IE, Firefox, Chrome...;
— Applets (pequenos programas Java);
— Aplicacoes que acessam dados da WEB;

ALPOO - Arquitetura web 13 de 43

Arquitetura cliente servidor em uma camada

Cliente Servidor

Apresentagio
Regras de negécio

anos 70

[+ Légica de aplicagéo completa
|» Niicleo de todo processamento

Cliente

e T
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Conceitos da Internet

Importante (2):

Servidor : Combinagio Software+Hardware que fornece
um ou mais servi¢os de provimento de informacdes e
recursos computacionais a outros computadores (clientes)
ligados a uma rede;

UNIVERSIDADE PAULISTA

Exemplos :

¢ Servidor de aplicagﬁo seu papel € gerenciar os recursos para que a
camada de negécio possa se conectar com as outras camada independente de
onde elas estejam implantadas, se em uma mesma méquina ou méaquinas
diferentes.

¢ Servidor de banco de dados : seu papel é gerenciar a 16gica de

relacionada a base de dados com alguma Iégica de aplicacdo.
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Arquitetura cliente servidor em duas camadas

Servidor

Cliente
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N

Regras de negécio

anos 80

(
1
1
]
Apresentagio 1
|
|
|
|
|
|
1

(+ Servidor de base de dados

Terminal contém inteli i
"erminal contém inteligencia e e v

« Possui parte da légica de
aplicagdo
l» Maior responsabilidade

o Uma conexdio por usuério

processamento
Cliente Servidor
Banco de Dados
e
N @

N

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas

UnNIi=

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas

ALPOO - Arquitetura web 15 de 43

Arquitetura cliente servidor multiplas camadas

=
a
3
g
8 - Ase_'_""d‘fr Servidor
3 Cliente .
4
§
H apreasiiigis
Resras dansgscio

””””””””” i Servidor de base de dados

Sridor de aplicagao
Processamento
“Srminal burto contendo toda inteligéncia |  (*

l+ Minima ou nenhuma Servidor web il

Iégica de apresentacao Légica de apresentagdo e

instalada regras de negécio

Légica da aplicagao
Cliente Servidor Servidor
aplicagao Banco de Dados

e
— '@
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Contexto Historico Aplicacdes

{ Aplicagées monolitica
{ Interface e l6gica da aplicagao anos 70
‘ MainFrame
Aplicacoes Cliente - Servidor 80
Interface grafica separada da logica de aplicacdo anos
‘ Browsers + Objetos
anos 90

Aplicacoes distribuidas (Intranet e internet)
interfaces homogéneas e Integragao de Redes

MicroBrowsers +
Browsers de Voz

Novos Meios de Acesso

WML (Wireless Markup Language )
WAP( Wireless Application Protocol)
VoiceXML (linguagem de computador
especializada a partir do XML)
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Protocolos Protocolos

» Convenc¢do ou padrio que controla e possibilita uma
conexdo, comunicacio ou transferéncia de dados
entre dois sistemas operacionais;

URL

— Localizador Uniforme de Recursos;

UNIVERSIDADE PAULISTA
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— Identificar o endereco de qualquer recurso, site ou

* Exemplos de protocolos de comunicag¢do em arquivo existente em um servidor da www;
rede: — Estrutura:
— HTTP (Hypertext Transfer Protocol); protocolo://rede.dominio.tipoDominio.pais/ /recurso
— FTP (File Transfer Protocol); - Ex.:
— POP3 (Post Office Protocol); http://www.cl.df.gov.br/ /brasileiro87.pdf
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Protocolos Protocolos

URL
protocolo://rede.dominio.tipoDeDominio.pais/arquivo.html| « SMTP (PI’OtOCO|O de Transferéncia Simples de Correio):
protocolo usado para o envio de mensagens de correio

eletrénico (e-mail).

http://www.cl.df.gov.br/teste.html
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* POP (Protocolo de Agéncia de Correio): usado para
realizar o recebimento das mensagens de correio
eletrénico.

www.cl.df.gov.br

servidor

* DNS (servidor de nomes de dominio) usado para
transformar strings(nomes) para enderecos IP

ipo de dominio:
.com —dominio comerciais
.gov — instituiges do
governo federal

.edu - instituicoes de
ensino superior

.mil - forgas armadas

.net — detentores de
autorizagao para o servico
Org - organizagdes néo

sistema dd
arquivos

Isso implica que uma
conex&o TCP deve ser
feita na porta 80, usando
a.nrotocalo HTTP

recurso solicitado

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas ALPOO - Arquitetura web 21de 43
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Protocolos Resumo dos protocolos

IP (Protocolo de Internet): é um cédigo nimerico, constituido de quatro
segmento numéricos entre 0 e 255, usando na internet para identificar
de forma Unica um servidor ou maquina ligada a internet. Exemplo :
165.113.245.2

HTTP (Protocolo de Transferéncia de Hiper Texto): protocolo usado

* Resumo (objetivo)

— TCP/IP é conjunto de protocolo para fazer a
conexdo entre os computadores

UNIVERSIDADE PAULISTA
UNIVERSIDADE PAULISTA

para realizar a transferéncia das paginas da Web para nossos — HTTP é para mostrar conteudos e servigos de rede
computadores. O HTTP é usado para trazer o contedo das paginas B 3 .

para nossos programas navegadores (Browsers). — SMTP é para servigos de e-mail

« FTP (Protocolo de Transferéncia de Arquivos): usado para realizar a — FTP ¢ para transferéncia de arquivos.

transferéncia de arquivos entre dois computadores através da Internet. . . . L. .

O protocolo FTP exige o estabelecimento de uma sess&o, com o uso —IP ¢ para identificar de forma tinica um servidor ou
de login e senha maquina na internet

— DNS ¢ para transformar strings em endereco IP
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Funcionamento do HTTP(1)

¢ Funcionamento:

— Usudrio acessa um endere¢o URL no navegador;
 Ex.: http://www.cl.df.gov.br/tabelas/lei012011.pdf
— O navegador (cliente) envia uma requisi¢do HTTP ao
servidor, solicitando o acesso ao recurso (a tabela
1€i012011.pdf);
— O servidor responde a solicitagdo, enviando ao cliente o
recurso solicitado;

UNIVERSIDADE PAULISTA

PROTOCOLO HTTP

REQUISICA =

RESPOSTA

Arquivo
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Funcionamento do HTTP(2)

1) O cliente requisita a pdgina HTML (Ex.: hitp://www.cldf.gov.br/tabelas/Iei012011.pdf)
2) O servidor envia a pagina HTML para o Cliente

UCHVETSIDADE PAULISTA

3) O browser do cliente interpreta a pigina HTML.

4) Se a pagina HTML fizer referéncia a outros arquivos o browser solicita cada
arquivo separadamente para o servidor.

[ 1= get index.htmi | HTML
—— (index.html)

[ 2~ index.htmi

— T
4 — get img.jpeg T J::?Eu(;a
aee—— il 1 (img.jpeg)

‘ 5 —img.jpeg ‘
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Tecnologias WEB

* WWW: Interface Universal para Dados
e Aplicacdes

)

* 1T

‘ Aplicacoes

UNIVERSIDADE PAULISTA

Informacgoes

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas

ALPOO - Arquitetura web 27 de 43

Tecnologias WEB

Extensdes da Tecnologia WWW

E PAULISTA

VoiceXML

Acesso a Internet via Voz.

EDI

Sistema de intercambio ou
troca de documentos
eletronicos

WML

Wireless Markup Language

Sempre
presentes

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas ALPOO - Arquitetura web

Tecnologias WEB

plicacdes
« Sistemas de Informacao
— Estaticas

L
3

=
a
E
a
g
g
@
§
=
3

— Dinamicas:
« Integragdo com Banco de Dados

» Transagdes Financeiras

— Home Banking

— Comércio Eletronico
¢ Interface para outros sistemas

— Geréncia de Redes

— Web Mail

— Aplicativos Legados

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas ALPOO - Arquitetura web 28 de 43

Tecnologias WEB - Comparacao
Visao

ASP ou ASPX (.net) PHP

JSP (java)
e HTML + Java
+ OOP nos servlets * OOP opcional » OOP opcional

HTML+VBSCHipt , (yrmi. 4+ PHP

UNIVERSIDADE PAULISTA

 Compilado e * Interpretado * Interpretado
interpretado
* BD via JIDBC * BD via ADO o D vl e
» Componentes « Componentes « Componentes
— JavaBeans, EJB — ActiveX, COM ~ ActiveX, COM (Win32)
e Multicamada ¢ Multicamada * Multicamada
* Multiplataforma ¢ Microsoft e Unix  Multiplataforma
(J2EE)
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Tecnologias WEB - Comparacio
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ENVOLVEDOR ‘ compilado

interpretado ‘ bytecode ‘
Fonte Fonte Fonte
| !

Compilador Compilador

ByteCode
==

}

Interpretador
i

Executavel

‘ USUARIO ‘ v
‘ /nferprefadm‘

PLUG-INS| |JAVASCRIPT, JSP (java)
| PHP, ASP(x)

Executavel ‘ ‘ Executavel ‘
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Linguagens de Scripting

* S@o linguagens de programagao interpretadas

UNIVERSIDADE PAULISTA

— Naio sdo executadas diretamente no sistema
operacional ou processador;

— Sdo executados por interpretadores, que 1éem um
codigo-fonte e o converte em codigo executdvel;

— Néo passam pelo processo de compilagdo;

Prof: Msc Wanderley Gongalves Freitas
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Linguagens de Scripting

» Sao linguagens de programagao;

» Executados em programas e/ou a partir de
outras linguagens de programacao;

» Estendem a funcionalidade ou controlam uma
aplicacio;

* Programas escritos em linguagens de scripting
sdo referidos por SCRIPTS;

* Ex.: JavaScript, PHP, ASP, ....

ALPOO - Arquitetura web

Linguagens de Scripting

Processamento no cliente

[HTML>

e JavaScript
<SCRIPT LANGUAGE-="JavaScript">
function calculo(form) {

Como o documento aparece
form.meses.value = eval(form.anos.value™12)

para o usudrio

}
</SCRIPT>
[<HEAD>

Formulario de Consulta

= |

|<BODY>
<FORM>

Idade em anos:
<P>ldade em Anos:
<INPUT TYPE="text" NAME="anos" SIZE=15></P>

L]

<P><INPUT TYPE="button" VALUE="CALCULAR"
2 4—jonClick="calculo(this.form)">

iidade em meses:
<P>Idade em Meses:

[<INPUT TYPE = "text” NAME="meses" SIZE=15></P>

|</FORM>
</BODY>
</HTML>

Quando o usuario pressiona o
botdo calcular, o programa
JavaScript efetua um célculo e
atualiza o campo "idade em
meses".
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Linguagens de Scripting

Processamento no Servidor

* Baseados em scripts interpretados em médulos colocados no
servidor.
¢ Falam apenas pela porta 80 via HTTP.

UNIVERSIDADE PAULISTA

aplicacoes
- wrerpReTacoR | SCripts
HTML HTML (e ) | JsP
reqUISIQéO ¢ \N;éH;R;T;Dgg ~ | Scripts
) — e AP
S SERVIDOR -
WEB — — ;
- ( ~ | Scripts
d _ ( Vg\JVE'VrRELRPRETADOVH D PEF&)L
resposta S
HTML ( NTERPRETAOR | Scripts
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P4ginas Estaticas x Paginas dindmicas

Paginas Estaticas
« HTML

— Tags pre-definidas com uso de marcac@o para formatagdo de texto e
imagens
— Facilidade de interligagdo de documentos em diferentes origens

<nema>
<head> ="
<title>Simulado</title> ( - :
| </neac>
<poay>
<n1 a1ign—"center">Simalado</i>
<15 Pagina estatica </Al> 1‘
| Pagina estatica

© |1 e DUN Procasimulsdoad 50Cepiartml <7 =

Simulado

<B>From: Joe
<P>To: A. Another
<P>Date: 01/01/2000
<P>Quantia: R§100,00
<B>Taxa: 21%
<B>Total: R§121,00

</body>
</neml>

ALPOO - Arquitetura web
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P4ginas Estaticas x P4ginas dinamicas

Paginas Estaticas

e Arquitetura

— O servidor simplesmente transfere o arquivo para o
cliente

UnNIi=
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— O browser ¢ responsdvel por apresentar o arquivo no
formato apropriado para o usudrio

Cliente com
Browser Web

Protocolo HTTP

Servidor Web

37 de 43
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Péginas Estaticas x Paginas dindmicas

Paginas Dindmicas

UNIVERSIDADE PAULISTA

Problemas

— Diferentes browsers trabalham com JavaScript de
forma diferente

— Na pritica, as vezes € necessario desenvolver um
site que faca uma coisa para Netscape e outra para
Internet Explorer

— Diferentes versdes do mesmo produto tratam
JavaScript de forma diferente

39 de 43
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P4ginas Estaticas x Paginas dinadmicas

Paginas Dindmicas
Flexibilidade e interatividade do usudrio com a pagina
HTML
¢ Linguagem scripting
* Possibilidade de manipulacdo de elementos HTML na
maquina cliente.

Alcool Gazolina x

€ | [ file///D/UNIP/Prova/combustivel htmi

Qual combustivel usar

| Combustivel
Preca do liro da Gasolina:

| Preco dofitro do Aok

| (Calcular] [Limpar ]

( 7/, /[ d
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Péginas Estaticas x Paginas dindmicas

Paginas Dinamicas

* Possibilidade de recuperar informacdes armazenadas em
Banco de Dados
* Redug¢do de Manutengio
¢ Arquitetura
— O servidor executa os comandos da pdgina dinimica
— Gera uma pdgina HTML e transfere o arquivo para o cliente

— O browser € responsdvel por apresentar o arquivo no formato apropriado para o
usudrio

O

Protocolo HTTP

Crente com
ronser

Servidor Web

ALPOO - Arquitetura web 40 de 43
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Ambiente de Execucao

» Desenvolvimento

Ambiente dedicado a testes e insergdo de novas caracteristicas e

UNIVERSIDADE PAULISTA

fungdes do software.

» Homologacao
Ambiente dedicado a testes das novas caracteristicas e fungdes
do software. Pequenas alteragdes podem ser efetuadas neste
ambiente.

« Producéo
Ambiente “congelado” para alteragdes. Consiste no produto

publicado e 100% funcional, “livre de erros”.

41de 43
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